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• Was ist Perry Rhodan?

• Was kann die vorhandene Technik?

• Was gibts schon für Mods?

• Was ist also zu tun?





Geschichte

• Start: 1971

• Heute: 1333

• Insgesamt ~4000 Jahre



Mondlandung



Unsterblichkeit





Heute

• Riesiges Universum

• Diese Galaxis, viele andere

• Viele Völker

• Geschichte, Technik, Raumschiffe, 
Planeten, Begriffe, Sprache, Lebensweisen...

































VegaStrike
3D Multiplatform Spaceflight / Trading / Fighting / Story 

Simulator



Existierende Mods











Star Trek









Babylon 5













Was braucht
ein Perry Rhodan Mod?



Es gibt...



Raumschiffe









Und das Beste...





























Zusammenfassend

• Renderengine > Vegastrike

• Universum > Perry Rhodan

• Zusammen....


